Szachy — C. Wieza

Limit pamieci: 64MB

Wieza po szachownicy przesuwa sie pionowo lub poziomo. Znajgc poczatkowe potozenie
wiezy okresl, czy w jednym ruchu mozna przeniesc¢ jg na wybrane pole.
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Wejscie
Pierwszy wiersz wejScia zawiera dwie oddzielone spacjg liczby naturalne xi oraz yj

(1 = x4, y1 £ 8) — wspotrzedne pola, na ktérym stoi wieza. Drugi wiersz zawiera dwie liczby
naturalne xz oraz y» (1 < xo, y» < 8) — wspotrzedne pola, na ktére chcemy przesungé¢ wieze.

Wyjscie
Wypisz informacje, czy z pola [x1, y1] mozna przesuna¢ wieze na pole [xz, y2] w jednym ruchu:
TAK lub NIE.

Przyktad
Wejscie Wyjscie
45 NIE
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