James i potegi dwojki

Dostepna pamiec: 64MB

To byt juz prawie koniec misji. James Blond rozejrzat sie uwaznie po pokoju. Pomiedzy
porozrzucanymi kartkami znajdowata sie¢ TA JEDNA, poszukiwana przez wszystkich. ,Jak
mogli jej nie zauwazy¢?”- zapytat sam siebie. Schylit sie i wszystko zrozumiat. Na przedartej
stronie widac¢ byto krotkie ciggi liczb. Ich koncowe cyfry musiaty znajdowacé sie na brakujace;j
wiekszej czesci. W panice zaczat przegarniac papiery. ,Nie ma! Nie ma!” — krzyczat do siebie
bezgtosnie. Usiadt bezsilnie wpatrujac sie ciggi znakow. | wtedy... przypomniat sobie ostatnie
stowa Profesora: ,Tylko potegi dwdjki!”. A wiec o to mu chodzito! Kazda z liczb to potega
dwojki! Wystarczy znalez¢é najmniejszg potege dwojki, ktérej poczatkowe cyfry widziat na
kartce! James wyjat swéj smartphone, wigczyt aplikacje kalkulatora w widoku programisty i...
Nie mogt uwierzy¢! Android sie zawiesit! Czy co$ mu jeszcze moze poméc?

Zadanie

Napisz program, ktory dla zadanej dodatniej liczby catkowitej n wyznaczy najmniejszy
wykfadnik X taki, ze pierwsze cyfry liczby 2% zgadzajg sie z zadang liczbg. Pamietaj, ze
oderwano wiekszg czes¢ kartki, wiec na pewno brakuje ponad potowy cyfr.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita bez znaku n (1 < n < 10%).
Wyjscie

Dla podanej n wyznacz wyktadnik X taki, ze pierwsze cyfry liczby 2X zgadzajg sie z zadang

liczbg. Mozesz zatozy¢, ze wynik zawsze bedzie istniat i 2% < 10'%°. Mozesz zatozy¢, ze dla
40% testow zachodzi warunek 2% < 108,
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