Marchewki

Dostepna pamiec: 64MB

Bitomir zasadzit na swoim polu marchewki. Kazda marchewka jest oddalona od innej
marchewki o jeden bitometr (jednostka dtugosci w Bajtocji) w poziomie i w pionie. Bitomir chce
zakupi¢ specjalny zbierak do marchewek. Zbierak zamontowany jest na dtugim ramieniu
i potrafi zebra¢ wszystkie marchewki w promieniu swojego dziatania. Bitomir zastanawia sie
teraz, jakiej dtugosci ramie (w bitometrach) musi posiadac zbierak, by jednorazowo zebrat co
najmniej m marchewek. Cena zbieraka zalezy od dtugosci ramienia. Bitomir chce zakupi¢ jak
najtansze urzgdzenie. Pom6z mu wyznaczy¢ najlepszy zbierak!

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie jedna liczba catkowita m (2 < m < 5-10'2), oznaczajaca
liczbe marchewek, ktérg chcemy jednorazowo zebrac.

Wyijscie
Na wyjsciu powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita oznaczajgca minimalng dtugo$c¢
ramienia zbieraka.

Przyktad
Wejscie Wyijscie
13 2
Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Liczba punktéw
1 n<10° 15
2 n<108 15
3 brak dodatkowych zatozen 60




