Wodzirej

Dostepna pamiec¢: 32MB

Janek urzadzit impreze. Tym razem postanowit wybraé¢ jedng osobe, ktéra bedzie decydowata
0 przebiegu zabaw — wodzireja. Chciatby, aby osoba ta byta lubiana przez jak najwiekszag
grupe uczestnikdw spotkania. Pomo6z wskazaC mu te osobe oraz grono osob, ktore jg lubig.
Wejscie

Pierwszy wiersz danych zawiera dwie liczby catkowite n i m, odpowiednio liczbe osob
biorgcych udziat w przyjeciu oraz liczbe wzajemnych sympatii (2<n<10 000,
2<m<1000000). W kolejnych m liniach znajdujg sie po dwie liczby catkowite u; i v;
(1 = u;, vi< 10 000) — informacje o parach oséb, ktore sie lubig wzajemnie.

Wyijscie
Program powinien wypisa¢ w pierwszym wierszu jedng liczbe — najbardziej lubiang osobe na
przyjeciu (wodzireja). Jesli jest wiecej takich oséb — te o najmniejszej liczbie porzgdkowe;j.

W drugiej linii program powinien wypisa¢ w kolejnosci rosngcej wszystkie osoby, ktore lubig
wodzireja.
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