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Dostepna pamiec: 64MB

Twierdzenie o czterech barwach moéwi, ze kazdg mape przedstawiong na ptaszczyznie mozna
pokolorowac z uzyciem czterech koloréw w taki sposob, zeby zadne dwa sgsiadujgce obszary
nie byty pomalowane na ten sam kolor. Problem ten byt otwarty przez ponad sto lat i zostat
udowodniony dopiero w roku 1976 za pomocg komputera.

Twoim zadaniem jest rozwigzanie prostszego problemu. Sprawdz, czy dany graf (spdjny,
nieskierowany i bez petli) jest dwukolorowalny, tzn. czy jego wierzchotki mogg by¢
pomalowane na kolory czerwony i czarny w taki sposob, aby sgsiadujace ze sobg wierzchotki
nigdy nie byly tego samego koloru.

Wejscie

Dane wejsciowe skfadajg sie z pewnej liczby zestawdw testowych. W pierwszym wierszu
kazdego zestawu znajduje sie liczba wierzchotkéw n (1 < n < 100 000). Etykietg kazdego
wierzchotka jest liczba z zakresu od 0 do n-1. Drugi wiersz zawiera liczbe krawedzi
k (1 <k <1000 000). Kazdy z kolejnych k wierszy zawiera numery dwodch wierzchotkéw —
numery te opisujg krawedz.

Wyjscie

Sprawdz, czy graf jest dwukolorowalny, i wypisz wynik: TAK — jesli graf jest dwukolorowalny,
lub NIE — w przeciwnym wypadku.
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