Prehistoria

Limit pamieci: 64 MB

Na dziewiczych, zamieszkatych przez dinozaury, mamuty, wiewiorki biegajgce za zotedziem
i inne dziwne stwory terenach rozcigga sie kraina zwana przez jej pierwotnych mieszkancéw
Bajtolandig. Na owym obszarze zyje n plemion. Miedzy niektérymi z nich sg dwukierunkowe
drogi, ktérych jest w sumie m. Wodzowie postanowili potgczy¢ ich plemiona w sojusze, aby
tatwiej byto im przetrwa¢. Zasada tgczenia jest prosta: plemie a zawigze sojusz
z plemieniem b jesli:

« istnieje droga tgczaca plemie a i plemie b,

lub

« istnieje takie plemie ¢, ze zaréwno plemie ai plemie b majg z nim sojusz.
Proces zawierania sojuszy trwa tak dtugo, az nie da sie zawrze¢ zadnego innego.

Ludzie zamieszkujacy te tereny sg prymitywni, aczkolwiek bardzo inteligentni, wiec zgadali sie
i zatozyli Koto Informatyczne Bajtolandii (KIB). Zasada przyjecia do KlBu jest prosta. Obecni
cztonkowie zadajg kandydatowi g pytan o tresci "Czy plemie p jest w sojuszu z plemieniem
k?". Jaskiniowcy majg juz swoje komputery stworzone z kamieni oraz sladowych ilosci drewna,
lecz mimo to odpowiadanie na owe pytania sprawia im trudno$¢. Napisz odpowiedni program
i pomo6z im dostac sie do KIBu.

Zadanie

Napisz program, ktory:

« wczyta ze standardowego wejscia ilos¢ plemion, drég, opisy tych drdg, ilos¢ pytan KiBu,
oraz ich opisy.

« wyliczy odpowiedzi na zapytania,

« wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisane sg dwie liczby catkowite n i m
(1= n, m=<1000000) oznaczajgce odpowiednio ilos¢ plemion i drég w Bajtolandii.
W nastepnych m wierszach znajdujg sie opisy tych drég, sktadajace sie z dwodch liczb
catkowitych ai b (1<a, bsn, a# b) oznaczajgce, ze plemie a i plemie b tgczy droga.
W nastepnym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita g (1< g <1000000), a w nastepnych

g wierszach po dwie liczby catkowite p i k (1 <p, k< n, p# k), oznaczajgce pytanie KlBu.
W testach wartych okoto 40% punktéw zachodzi warunek (1 < n, m, g < 1000).

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ na wyjscie g wierszy, w i-tym z nich powinno znajdowac sie

pojedyncze stowo TAK, jesli odpowiedz na Fite pytanie KIBu jest twierdzgca, lub NIE
w przeciwnym wypadku.
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