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Jas jak co wieczor spedza czas ze swoim tatg. Postanowit poprosi¢ go o troche pieniedzy, aby
mogt pojs¢ do kina wraz z przyjaciolimi. Tata Jasia, ktory dba o jego rozwdj, wymyslit mu
nastepujaca gre.

Tata pokazat mu mape lasu, ktéry rosnie niedaleko ich domu. Mapa zawiera spis n polan, ktére
znajdujg sie w lesie oraz m sciezek tagczacych niektoére z nich. Tata Jasia bardzo lubi chodzié
do lasu, zeby podbiegac¢, poniewaz jest to bardzo zdrowe i buduje kondycje, przed dorocznym
biegiem po ulicach Watbrzycha (przeciez nie Bajtociji). Biega on tylko po $ciezkach, z polany
na polane. Ma on jednak swoje upodobania i kazdg Sciezkg biega tylko w jedng strone,
tzn. kazda Sciezka jest dla niego jednokierunkowa.

Tata nie pokazat synkowi tej mapy bez powodu. Zadat on mu pytanie, o to, czy startujgc
z pewnej polany i biegngc pewnymi sciezkami (w odpowiednim kierunku) da sie wroci¢ na
polane z ktorej sie zaczeto. Innymi stowy tata pyta Jasia czy w tym lasku ma mozliwos¢ biega¢
w kotko. Pytanie jest jednak bardzo trudne i przerasta Jasia. Pomo6z mu i napisz odpowiedni
program.

Zadanie
Napisz program, ktory:

wczyta ze standardowego wejscia liczbe polan, $ciezek oraz ich opis, wyliczy odpowiedzi na
zapytanie, wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisane sg dwie liczby catkowite nieujemne
n (71 <n<100000) i m (0<m < 500000), oznaczajgce odpowiednio ilos¢ polan oraz sciezek.
Nastepne m wierszy zawiera po dwie liczby catkowite a; i bi (1 < a,, bi< n), oznaczajace,
ze w lasku istnieje $ciezka, ktorg mozna przebiec od polany a; do polany b;.. Moze sie zdarzyé,
ze ai= a;i bi= b;dla i#. W testach wartych okoto 33% punktéw zachodzg dodatkowe warunki
(1<n, m<1000).

Wyijscie

Jesli w owym lesie da sie biega¢ w kotko na wyjscie nalezy wypisac pojedyncze stowo "TAK".
W przeciwnym wypadku nalezy wypisac¢ "NIE".
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