Samochody

Dostepna pamiec¢: 32MB

W najblizszym czasie zaplanowane zostaty zawody samochodowe. Wiadomo, ze odbedzie
k wyscigow. Chec¢ udziatu w wyscigach zgtosito n samochodéw, ktérym nadano numery od 1
do n. Wszystkie samochody majg swojg wtasng maksymalng predkos$¢ poczatkowg. Jednak
przed kazdym wys$cigiem po- zostawiono zawodnikom czas, w ktérym samochody mogag
zostac ulepszone, a ich predkos¢ maksymalna moze wéwczas wzrosngc.

Wedtug zasad zawoddw, w i-tym wyScigu wezmg udziat pojazdy o numerach od a; do b;
Oczywiscie ma wygra¢ najlepszy, co w tym przypadku najprawdopodobniej oznacza:
osiggajgcy najwiekszg predkoscé.

Znasz poczatkowe predkosci maksymalne wszystkich n samochodéw i plan ich ulepszen.
Wiesz zatem, ile samochodow zostanie ulepszonych przed i-tym wyscigiem, ktére to bedg
pojazdy i o ile wzrosnie predkos¢ maksymalna kazdego z nich. Posiadasz tez informacje o tym,
ktore samochody wezmg udziat w kazdym z wyscigow.

Tak rozlegta wiedza pozwala wierzy¢, ze jestes w stanie przewidzie¢ wyniki. Napisz program,
ktéry pomoze Ci to zrobic.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite: n i k
(1 =n <300 000, 1< k=300 000), oznaczajgce odpowiednio: liczbe wszystkich samochodow
oraz liczbe majgcych sie odby¢ wyscigow.

W kolejnym wierszu znajduje sie n liczb, gdzie i-ta liczba to v; (1 < vi< 1 000 000), czyli predkos¢
samochodu o ji-tym numerze.

W kolejnych wierszach znajdujg sie opisy kolejnych k wyscigow. Kazdy taki opis sktada sie
z wartosci x; (0 £ xy+xo+...+x, <300 000), czyli liczby ulepszeh przed i-tym wys$cigiem,
xjwierszy zawierajgcych dwie liczby: s;, di (1<si<n, 0 <di< 1000 000), z ktérych pierwsza
oznacza numer ulepszanego samochodu, a druga wartosc¢, o jakg zwiekszy sie jego predkosc¢
maksymalna, w ostatnim wierszu opisu znajduje sie dwie liczby a; oraz b; (1<a;<b;<n),
oznaczajgce, ze w danym wys$cigu wezmg udziat samochody o numerach od a; do b;.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie k wierszy. W j-tym wierszu ma

znajdowacé sie numer samochodu, ktory powinien wygrac¢ i-ty wyscig. Mozesz zatozy¢, ze
odpowiedz zawsze bedzie jednoznaczna.
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