Mur

Dostepna pamiec¢: 64MB

Kiedy w Bitomiu odkryto ztoto, mieszkancy miasta wpadli w poptoch. Do ich miasta zaczely
ciggnac¢ dziesiatki, pdzniej setki, a w koncu tysigce poszukiwaczy tatwego zarobku. Aby nie
dopusci¢ do katastrofy, postanowiono ogrodzi¢ Bitom murem. Jednoczesnie postanowiono, ze
mur bedzie mozliwie najmniejszy.

Ktos szybko nanidst wspdétrzedne domow na mape, ktos drugi zaczat juz wyrabiaé cegty, inni
zaczeli sktada¢ zaméwienia na cement. Ale jaki ma by¢ przebieg muru?

Zadanie

Napisz program, ktéry:
* weczyta ze standardowego wejscia ilos¢ domow i ich wspoirzedne,
* wyznaczy domy, obok ktérych bedzie bezposrednio przebiegat mur,
* wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisana jest jedna liczba catkowita n
(2= n<500000) oznaczajgca ilos¢ domoéw. Kolejne n wierszy zawiera po dwie liczby
catkowite ai b (-10°< a, b < 10°) oznaczajgce wspdtrzedne kolejnych domow. W czesci testéw
wartych okoto 40% punktéw zachodzi warunek (2 < n < 2000) oraz (-10000 < a, b < 10000).

Wyijscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia Twoj program powinien wypisa¢ jedng liczbe
catkowitg X, oznaczajacg liczbe domow obok ktérych stanie mur. W kolejnych X liniach znajda
sie kolejne wspétrzedne domow. Jako pierwszy wypisz dom znajdujacy sie jak najbardziej na
zachad. Jesli jest takich kilka, wypisz ten, ktory znajduje sie najbardziej na potudniu. Kolejne
domy wypisuj w kolejnosci przeciwnej do ruchu wskazéwek zegara.

Przyktad
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