Numer telefonu

Dostepna pamiec¢: 256MB

W Bajtolandii kazdy numer telefonu sktada sie tylko z cyfr 3 oraz 5 i zawsze zaczyna sie od 3.
Bitek nie lubi pamieta¢ dlugich i monotonnych numeréw - zamiast tego woli zapamietywac
prefikso-sufiksy dla kazdej z cyfr. Zastanawia sie teraz, jak odtworzy¢ numer telefonu i czy
dobrze zapamietat numer.

Wejscie
W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 10°), oznaczajgca

dtugos¢ tablicy prefikso-sufiksow. W drugiej linii wejscia znajduje sie n-elementowa tablica
prefikso-sufikséw s; (0 < s; < 10°), a jej elementy sg oddzielone pojedynczymi odstepami.

Wyijscie
Na wyjsciu powinien w pierwszej linii znalez¢ sie n-cyfrowy numer telefonu odtworzony

z tablicy prefikso-sufiksow lub napis NIE - odpowiedz na pytanie, czy tablica byta poprawnie
zapamietana.

Przykfad
Wejscie Wyijscie
8 35335353

00112323

Wejscie Wyijscie
3 NIE
00 2




