Palindromiczny plakat (g)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Bajtazar projektuje nowy plakat Olimpiady Informatycznej Junioréw. Po gtebokim zastanowieniu postanowit,
ze plakat bedzie miat N wierszy i M kolumn, a kazda komérka bedzie zawierata matg litere alfabetu angiel-
skiego.

Dodatkowo, Bajtazar bardzo lubi palindromy. Bedzie usatysfakcjonowany tylko i wytgcznie gdy dokfad-
nie R wierszy bedzie palindromami oraz gdy doktadnie C' kolumn bedzie palindromami. Pom6z mu w tym i
zaprojektuj plakat, ktéry bedzie mu sie podobat lub stwierdz, ze nie jest to mozliwe.

Wejscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wejécia znajdujg sie cztery liczby catkowite N,M,R i C' oznaczajgce

odpowiednio liczbe wierszy, liczbe kolumn, ile wierszy powinno by¢ palindromami i ile kolumn powinno by¢
palindromami w plakacie.

Wyjscie
Nalezy wypisa¢ N wierszy wyjscia, w kazdym po M matych liter alfabetu angielskiego oznaczajace projekt

plakatu, ktéry zadowoli Bajtazara lub -1 jezeli nie jest to mozliwe.
Jezeli istnieje wiele mozliwych rozwigzan, Twoj program moze wypisa¢ dowolne z nich.

Ograniczenia
2 < N,M <2000

0<R<N
0<C<M
Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 R=0lubC=0 8
2 N=2M=2 9
3 N =2 17
4 R=NlubC =M 32
5 Brak dodatkowych ograniczen 34
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