Mistrzostwa (mis)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.50 s

Wielkimi krokami zblizaja sie Mistrzostwa Swiata w Pitce Noznej. Aby wytonié absolutnie najlepszych z
najlepszych, organizatorzy postanowili zorganizowa¢ w Bajtogrodzie prestizowy, pokazowy Turniej Gwiazd.
Wezmg w nim udziat wytgcznie reprezentanci trzech krajow uznawanych za gtéwnych faworytow do ziota:
Hiszpanii, Francji oraz Anglii.

Z kazdego z tych panstw na zgrupowanie w Bajtogrodzie przyjechato doktadnie N zawodnikow. Kazdy
pitkarz zostat szczegdtowo przebadany, a jego aktualng forme opisano za pomocag wspétczynnika sity. Zawod-
nicy z Hiszpanii maja sity opisane ciagiem A = (A, As, ..., Ay), z Francji ciagiem B = (By, Bs, ..., By),
natomiast z Anglii — ciagiem C' = (C1,Cy, ..., Cy).

Selekcjonerem gospodarzy zostat legendarny Bajtazar. Jego zadaniem jest stworzenie trzyosobowej
druzyny marzen. Zasady rekrutacji sg jednak rygorystyczne: W sktad kazdej druzyny musi wej$¢ doktadnie
jeden gracz z Hiszpanii, jeden z Francji oraz jeden z Anglii. Poniewaz jest to turniej pokazowy, rézni selekcjon-
erzy moga powotywac tych samych zawodnikéw, jednak zadne dwa zespoty nie moga mie¢ identycznego
sktadu. Oznacza to, ze kazda druzyna jest jednoznacznie wyznaczona przez tréjke indeksoéw (i, j, k).

Analitycy Bajtazara odkryli, ze z powodu specyfiki taktycznej, catkowita sita druzyny sktadajgcej sie z za-
wodnikow o sitach A;, B; oraz Cj, wyraza sie specjalnym, “synergicznym” wzorem: A;B; 4+ B;C), + CiA;.

Wybér druzyn odbywa sie w systemie kolejkowym. Przed Bajtazarem swoje sktady zarejestrowato juz
K — 1 innych treneréw. Kazdy z nich wybierat druzyne o absolutnie najwiekszej mozliwej sile sposréd jeszcze
dostepnych kombinaciji.

Bajtazar podchodzi do stolika sedziowskiego jako K-ty w kolejce. Poméz utytutowanemu selekcjonerowi i
oblicz, jakg maksymalng site bedzie miata druzyna, ktorg przyjdzie mu sformowac.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg si¢ dwie liczby catkowite N oraz K. W drugim wierszu znajduje si¢

N liczb catkowitych Aq, As, ..., Ay. W trzecim wierszu znajduje sie N liczb catkowitych By, Bs,...,By. W
czwartym wierszu znajduje sie N liczb catkowitych C,Cs, ..., Cy.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — maksymalna sita druzyny
Bajtazara.

Ograniczenia
1<N<2-10° 1< K <min(N35-10°),1 < A;, B;, Oy, < 10°.

Podzadania

Podzadanie Warunki Punkty
1 N <200 15
2 N <2000, K <50 15
3 C, = 1 dla kazdego k 30
4 brak dodatkowych ograniczen 40

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie



31 Wartosci dla 8 mozliwych wyborow
druzyn sg obliczane nastepujgco:

a w kLN
N O

«Dla(i=1,j=1,k=1):
1-3+43-54+5-1=23
«Dla(i=1,j=1k=2):
1-343-64+6-1=27
«Dla(i=1,j=2k=1):
1-444-54+5-1=29
-Dla(i=1,j=2k=2):
1-444-646-1=234
«Dla(=2j=1k=1):
2.34+43-5+45-2=31
cDla(i=2j=1k=2):
2.34+3-6+6-2=36
-Dla(i=2,j=2k=1):
2.444.-5+5-2=38
-Dla(i=2j=2k=2):
2. 444-6+6-2=44

Sortujac te sity zespotow malejgco,
otrzymujemy kolejno:

(44, 38, 36, 34, 31,29, 27, 23). Pigta
najwieksza sita, czyli ta ktéra nalezy do
druzyny Bajtazara, to wtasnie 31.

Wejscie Wyijscie
3 10 30000
100 100 100

100 100 100

100 100 100

Wejscie Wyjscie

5 54 689589940713840351
800516877 573289179 26509423 168629803 696409999
656737335 915059758 201458890 931198638 185928366
140174496 254538849 830992027 305186313 322164559
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